Аннотация к рабочей программе учебной дисциплины
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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:

	Код компетенции 
	Формулировка 

 компетенций в соответствии с ФГОС ВО 

	ОК - 1
	Владением культурой мышления, способностью к обобщению, анализу, восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения

	ОК - 4
	Стремлением к саморазвитию, повышению своей квалификации и мастерства

	ПК - 3
	Способностью использовать базовые знания по профессии в художественном проектировании

	ПК - 22
	Готовностью выполнять эскизы и проекты с использованием различных графических средств и приемов и реализовывать их на практике


2. Содержание дисциплины:

	№п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Раздел 1. Рисунок простых форм.

	2
	Раздел 2. Рисунок черепа человека в трех поворотах.

	3
	Раздел 3. Рисунок гипсовой обрубовки и головы натурщика.

	4
	Раздел 4. Рисунок головы человека.

	5
	Раздел 5. Рисунок головы в ракурсе.

	6
	Раздел 6. Краткосрочные рисунки головы человека в ракурсах.

	7
	Раздел 7. Наброски головы человека.

	8
	Раздел 8. Рисунок головы человека в головном уборе.

	9
	Раздел 9. Рисунки рук в различных положениях.

	10
	Раздел 10. Поясной рисунок человека.

	11
	Раздел 11. Наброски полуфигуры и фигуры человека в одежде.

	12
	Раздел 12. Рисунок стоящей обнаженной модели («спереди»).

	13
	Раздел 13. Рисунок стоящей обнаженной модели («со спины»).

	14
	Раздел 14. Рисунок ног в различных поворотах.

	15
	Раздел 15. Рисунок сидящей обнаженной модели.

	16
	Раздел 16. Наброски обнаженной модели.

	17
	Раздел 17. Рисунок обнаженной и одетой фигуры человека (на одном листе)

	18
	Раздел 18. Рисунки с драпировок на манекенах

	19
	Раздел 19. Рисунок одетой фигуры человека (в различных поворотах)

	20
	Раздел 20. Наброски одетой фигуры человека


3. Форма контроля:  экзамен (экз.)
