Аннотация рабочей программы дисциплины. 

«Художественное проектирование костюма».
Код и наименование направления подготовки: 54.03.03  Искусство костюма и текстиля  

Направленность: Художественное проектирование костюма.
1. Цели освоения дисциплины:
- уметь проектировать костюмы различного назначения

- знать принципы формообразования и применять их для проектирования костюма

- видеть и передавать взаимосвязь стилистического и образного решения костюма с образом носителя

- создавать визуальный ряд (эскизы) для наглядного представления идей для проектирования

- уметь применять на практике современные технологии для решения задач по выполнению проектов.

2. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины
Дисциплина вносит вклад в формирование следующих общих  и профессиональных для направления компетенций:
ОК-4 стремлением к саморазвитию, повышению своей квалификации и мастерства;

ОК-5 способностью использовать основные положения и методы социальных, гуманитарных и экономических наук при решении социальных и профессиональных задач;

ОПК-1 способностью применять методы теоретического и экспериментального исследования в профессиональной деятельности;

ПК-3 способностью использовать базовые знания по профессии в художественном проектировании;

ПК-4 способностью формулировать цели и задачи художественного проекта, к выявлению приоритетов в решении задач с учётом эстетических, этических и иных аспектов деятельности.
3. Содержание дисциплины.
	№ п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Проектирование комплектов одежды.


	2
	Проектирование изделий ансамбля.


	3
	Проектирование изделий коллекций.






