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1. Цели освоения дисциплины 
Целями освоения учебной дисциплины «Компьютерная графика» являются получение знаний в области системного администрирования, программного и информационного обеспечения современных вычислительных систем.
2. Место дисциплины в структуре ОПОП

Дисциплина «Компьютерная графика» включена в  Блок 1 Дисциплины (модули)  и относится к базовой дисциплине  учебного плана подготовки бакалавров по направлению 01.03.02  Прикладная математика и информатика, профиль: Системное программирование и компьютерные технологии.
Дисциплина базируется на знаниях, умениях и владениях, полученных при изучении дисциплин “Дискретная математика”, “Физика”, “Математический анализ”. “Алгебра и аналитическая геометрия”, “Архитектура компьютера”. Контроль знаний студентов проводится в форме текущего контроля. Промежуточная аттестация по дисциплине зачёт. 
3. Требования к результатам освоения дисциплины.

Реализация в дисциплине «Организация вычислительных  систем(начальный курс)» требований ФГОС ВО, ОПОП и учебного плана магистерской программы  должна формировать следующие компетенции: ОПК-3, ОПК-4, ПК-1,ПК-10, ПК-11,ПК-13.
	Код

компетенции, формулировка
	Критерии 

результатов

обучения
	Технологии 

формирования

компетенций

	ОПК -1
способность использовать базовые знания естественных наук, математики и информатики, основные факты, концепции, принципы  теорий, связанных  с прикладной математикой и информатикой
	Знать  в полном объеме основы алгоритмических и программных решений в области системного и прикладного программирования, математических, информационных и имитационных моделей, создания информационных ресурсов глобальных сетей
Уметь использовать в полном объеме теории связанные с  образовательным контентом, прикладными базами данных, тестами и средствами тестирования систем и средств на соответствие стандартам и исходным требованиям  

Владеть  в полном объеме практическими навыками применения баз данных, глобальных и локальных сетей, теории алгоритмов, тестирования сложных систем
	Лекции, практические занятия, самостоятельная работа



	ОПК -2
способность приобретать новые научные  и профессиональные знания, ис-пользуя современные образовательные и информационные технологии
	Знать в полном объеме основы приобретения новых научных  и профессиональных знаний, используя современные образовательные и информационные технологии 

Уметь в полном объеме использовать накопленный опыт приобретения новых научных  и профессиональных знаний.
Владеть в полном объеме навыками применения современных образовательных и информационных технологий
	Лекции, практические занятия, самостоятельная работа



	ОПК -4
способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением ин-формационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требова-ний информационной безопасности
	Знать в полном  объеме основы естественных наук, математики и информатики, основные факты, концепции, принципы  теорий, связанных  с прикладной математикой и информатикой 

Уметь использовать в полном объеме теории связанные с прикладной математикой и информатикой  и решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры
Владеть в полном объеме навыками применения достижений прикладной математики и информатики в систематизированном виде с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности
	Лекции, практические занятия, самостоятельная работа



	ПК-1

способность собирать, обрабатывать и интерпретировать данные современных научных исследований, необходимые для формирования выводов по соответствующим научным исследованиям
	Знать в полном объеме основы сбора, обработки и интерпретирования данных современных научных исследований

Уметь использовать в полном объеме необходимые для формирования выводов по соответствующим научным исследованиям собранные данные

Владеть в полном объеме навыками применения данных современных научных исследований
	Лекции, практические занятия, самостоятельная работа



	ПК-10
способность к реализации решений, направленных на поддержку социально-значимых проектов, на повышение информационной грамотности населения, обеспечения общедоступности информационных услуг


	Знать в полном объеме основы способности к реализации решений, направленных на поддержку социально-значимых проектов, на повышение информационной грамотности населения
Уметь в полном объеме использовать способность к реализации решений, направленных на поддержку социально-значимых проектов, на повышение информационной грамотности населения, обеспечения общедоступности информационных услуг 

Владеть в полном объеме навыками обеспечения общедоступности информационных услуг
	Лекции, практические занятия, самостоятельная работа




4. Разделы дисциплины
1.   История и тенденции развития компьютерной графики
2. Системы компьютерной графики на персональных компьютерах (коммерческая, иллюстративная, инженерная, научная.
3. Основные типы преобразований изображений. Плоские проекции. Композиция матричных преобразований. Изображение поверхностей и геометрических тел.
4.   Растровая и векторная графика. Методы визуализации изображений. Построение реалистических изображений
5.   Работа с цветом. Композиция и построение изображений. Работа с текстом при разработке графических программных средств. Основы компьютерного дизайна
5. Форма контроля
5.1 Для текущей аттестации: 

        5.1.1Перечень тем докладов по разделам дисциплины или по всей дисциплине:
            1. Программное и техническое обеспечение 2D и 3D  графики..

            2. Применение OpenGl и DirectX при  программировании специальных комплексов

            3. Особенности растровой и векторной графики         
      5.1.2.Вопросы  ( задачи) для контрольных работ:
            1. Какие задачи решает компьютерная графика;

            2. Структура векторных и растровых файлов;

                          3. Методы сжатия графической информации         

5.2 Для промежуточной аттестации: 
        7.2.1 Перечень вопросов к  зачету:

1. Определение, основные задачи компьютерной графики. Классификация типов компьютерной

графики.

2. Определение, основные задачи компьютерной графики. Рендеринг. Классификация применений

компьютерной графики.

3. Определение, основные задачи компьютерной графики и геометрического моделирования.

Краткая история компьютерной графики.

4. Векторная графика. Объекты, их атрибуты.

5. Векторная графика. Структура векторных файлов.

6. Форматы векторных файлов.

7. Векторная графика, ее достоинства и недостатки.

8. Растровая графика. Пикселы.

9. Растровая графика. Битовая глубина, определение числа доступных цветов в компьютерной

графике.

10. Растровая графика. Факторы, влияющие на количество памяти, занимаемой растровым

изображением.

11. Представление видеоинформации и ее машинная генерация.

12. Графические языки.

13. Форматы растровых файлов. Метафайлы.

14. Достоинства и недостатки растровой графики.

15. Векторная и растровая графика. Метафайлы в компьютерной графике.

16. Преобразование отрезков из векторной формы в растровую.

17. Растровая развертка окружностей.

18. Системы координат в компьютерной графике. Аффинные преобразования.

19. Двумерные геометрические преобразования в компьютерной графике.

20. Трехмерные геометрические преобразования в компьютерной графике.

21. Перспектива.

22. Интерполяция кривых и поверхностей

23. Прямая. Плоскость. Нормаль к плоскости. Нахождение точки пересечения двух прямых.

24. Нахождение точки пересечения отрезка с плоскостью

25. Масштабирование изображений.

26. Выборка изображений. Интерполяция. Фрактальные алгоритмы.

27. Цветовая модель компьютерной графики. Учет прозрачных свойств материала.

28. Методы заливки граней

29. Понятие цвета в компьютерной графике.

30. Аддитивные и субтрактивные цвета в компьютерной графике.

31. Системы цветов HSB, HSL.

32. Система цветов RGB.

33. Система цветов CMYK.

34. Индексированные цвета.

35. Системы соответствия цветов и палитр.

36. Эталонные таблицы.

37. Стандартные палитры.

38. Триадные и плашечные цвета.

39. Преобразования изображений в компьютерной графике.

40. Библиотека GDI. Открытая библиотека OpenGL.

41. Библиотека DirectX. Managed DirectX. XNA Framework

42. Методы сжатия изображений без потерь.

43. Методы сжатия изображений с потерями.

44. Процедура рендеринга.

45. Архитектура графических терминалов и графических рабочих станций.

46. Реализация аппаратно-программных модулей графической системы.

