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1 Цели освоения дисциплины:
Знать (и применять на практике): 

· принципы организации компьютера и представления данных в нем;

· принципы организации памяти компьютера;

· принципы организации компьютерных интерфейсных систем;

· о классификации нетрадиционных архитектур компьютера.
Уметь: 

· представлять данные всех типов на машинном уровне.

Владеть: 

· навыками настройки и сборки компьютеров из комплекстующих.
2 Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:

ОПК-3 – способность к разработке алгоритмических и программных решений в области системного и прикладного программирования, математических, информационных и имитационных моделей, созданию информационных ресурсов глобальных сетей, образовательного контента, прикладных баз данных, тестов и средств тестирования систем и средств на соответствие стандартам и исходным требованиям;
ОПК-4 – способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности;

ПК-1 – способность собирать, обрабатывать и интерпретировать данные современных научных исследований, необходимые для формирования выводов по соответствующим научным исследованиям.

3 Содержание дисциплины

	№ п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Цифровая логика и цифровые системы

	2
	Представление данных на машинном уровне

	3
	Принципы организации компьютера

	4
	Архитектура и организация систем памяти

	5
	Интерфейсные системы компьютера

	6
	Функциональная организация компьютера

	7
	Параллельные и нетрадиционные архитектуры
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