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1 Цели освоения дисциплины:
Знать (и применять на практике): 

· системы компьютерной графики на персональных компьютерах; 
· основные типы преобразований изображений; 
· основы компьютерного дизайна; 
· историю и тенденции развития компьютерной графики.
Уметь: 

· проводить инсталляцию, конфигурирование систем компьютерной графики;

· готовить плановые показатели, отчетной документации, статистических сводок для электронных таблиц; 
· сопоставлять цветовые схемы для лучшего восприятия графического контента;

· составлять анимационные обучающие ресурсы.

Владеть: 

· навыками подготовки плоских изображений; 
· рисования и черчения на экране;

· навыками обучению рисованию на экране.
2 Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:

ОПК-3 - способность к разработке алгоритмических и программных решений в области системного и прикладного программирования, математических, информационных и имитационных моделей, созданию информационных ресурсов глобальных сетей, образовательного контента, прикладных баз данных, тестов и средств тестирования систем и средств на соответствие стандартам и исходным требованиям

ОПК-4 - способность решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности

ПК-10 - способность к реализации решений, направленных на поддержку социально-значимых проектов, на повышение информационной грамотности населения, обеспечения общедоступности информационных услуг

ПК-13 - способность применять существующие и разрабатывать новые методы и средства обучения

3 Содержание дисциплины

	№ п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	История и тенденции развития компьютерной графики

	2
	Системы компьютерной графики на персональных компьютерах

	3
	Основные типы преобразований изображений

	4
	Растровая и векторная графика

	5
	Работа с цветом и основы дизайна
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