Аннотация к рабочей программе учебной дисциплины

Инновационное проектирование одежды в виртуальной среде
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Профиль подготовки: Художественное моделирование и продвижение товаров в индустрии моды.

1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины: 

Выпускник должен обладать:

ПК-7 готовностью участвовать в исследованиях по совершенствованию эстетических качеств и конструкции одежды, обуви, кожи, меха, кожгалантереи и аксессуаров с последующим применением результатов на практике;

ПК-12  способностью формулировать цели дизайн-проекта, определять критерии и показатели художественно-конструкторских предложений.
.
2. Содержание дисциплины

	№ п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Общие сведения о процессе проектирования одежды в виртуальной среде, основные этапы процесса, исходные данные для проектирования

	2
	Методы виртуального проектирования новых моделей одежды


3. Формы контроля: 

экзамен (очная, заочная ф.обучения), 

дифференцированный зачет (очно-заочная ф.обучения)
