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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:

ОК 4
Стремлением к саморазвитию, повышению квалификации и мастерства

ПК 4
Способностью формулировать цели и задачи художественного проекта, к выявлению приоритетов в решении задач с учетом эстетических, этнических и иных аспектов деятельности

ПК 6
Способностью к творческому самовыражению при создании оригинальных и уникальных изделий

ПК 7
Способностью использовать современные и информационные технологии в сфере художественного проектирования изделий текстильной и легкой промышленности
2. Содержание дисциплины:

	№п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Основные понятия компьютерной графики

	2
	Построение линеарных композиций на основе творческого первоисточника 


Форма контроля – зачет
