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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:

	ПК-2
	владением современными информационными технологиями, способностью управлять информацией с использованием прикладных программ деловой сферы деятельности способностью работать с компьютером как средством управления информацией;, использовать сетевые компьютерные технологии и базы данных в своей предметной области, пакеты прикладных программ для расчета технологических параметров заправки оборудования

	ПК-6
	знанием устройств и правил эксплуатации технологического и лабораторного оборудования


2. Содержание дисциплины:

	№п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Общая характеристика анимационных сред

	2
	Графический анализ с использованием анимационных функционально-символьных математических моделей в производстве пряжи и нитей

	3
	Анимация технологических объектов в производстве пряжи и нитей

	4
	Графический анализ с использованием анимационных функционально-символьных математических моделей в производстве текстильных полотен

	5
	Анимация технологических объектов в производстве текстильных полотен


3. Форма контроля – зачет, дифференцированный зачет
