Аннотация к рабочей  программе учебной дисциплины
Основы компьютерной графики
Направление подготовки  15.03.02 «Технологические машины и оборудование»; 
Профиль подготовки Технологические машины и мехатронные системы.
2. Цели  освоения дисциплины: 

Основной целью данной дисциплины является рассмотрение базовых алгоритмов так называемого графического редактора представляющего собой логически связанную последовательность (или группу) вычислений, которые синтезируют на выходе системы образ пространственной сцены. Получение опыта использования и применения программ Mathcad, Autocad, Компас. 

3. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:
	Код компетенции
	Формулировка 

 компетенций в соответствии с ФГОС ВО

	ПК-2


	Обладает умением моделировать технические объекты и технологические процессы с использованием стандартных пакетов и средств автоматизированного проектирования, готовностью проводить эксперименты по заданным методикам с обработкой и анализом результатов

	ПК-1
	Обладает способностью к систематическому изучению научно-технической информации, отечественного и зарубежного опыта по соответствующему профилю подготовки

	ПК – 16  
	Обладает умением применять методы стандартных испытаний по определению физико- механических свойств и технологических показателей используемых материалов и готовых изделий


3. Содержание учебной дисциплины  

	№

п/п
	                   Разделы учебной дисциплины

	1
	Определение, основные задачи компьютерной графики. Сферы применения компьютерной графики. Классификация применений компьютерной графики. Краткая история компьютерной графики.


	2
	Эволюция видеоподсистем компьютера. Назначение, структура, основные характеристики видеоплат. Основные характеристики мониторов. Печать графических изображений. Графические рабочие станции.

	3
	Растровая и векторная графика. Интерполяция. Системы координат в компьютерной графике. Аффинные преобразования. Двумерные геометрические преобразования в компьютерной графике. Трехмерные геометрические преобразования в компьютерной графике. Масштабирование изображений. Выборка изображений. 



	4
	Векторная графика. Объекты, их атрибуты. Структура векторных файлов. Достоинства и недостатки векторной графики

	5
	Системы координат, типы преобразований графической информации 

	6
	Обработка цифровых изображений; сканирование

	7
	Растровая и векторная графика. 2D и 3D моделирование 

	8
	Геометрическое моделирование, преобразования растровых и векторных изображений 

	9
	Подготовка изображений для публикации 


4. Форма контроля - Зачет
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