Аннотация к рабочей программе учебной дисциплины

Конструирование  изделий из кожи
Направление подготовки: 29.03.05 Конструирование изделий лёгкой промышленности 

Профиль подготовки: Художественное моделирование обуви и аксессуаров в индустрии моды 

1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины: 
ОПК-4 способностью эффективно использовать традиционные и новые методы конструирования изделий легкой промышленности с учетом экономических, эстетических и других параметров проектируемого изделия;

ПК-7 готовностью участвовать в исследованиях по совершенствованию эстетических качеств и конструкции одежды, обуви, кожи, меха, кожгалантереи и аксессуаров с последующим применением результатов на практике;
ПК-9 способностью конструировать изделия легкой промышленности в соответствии с требованиями эргономики и прогрессивной технологии производства, обеспечивая им высокий уровень потребительских свойств и эстетических качеств;
ПК-10 способностью обосновывать принятие конкретного технического решения при конструировании изделий легкой промышленности;

ПК-12 способностью формулировать цели дизайн-проекта, определять критерии и показатели художественно-конструкторских предложений;
ПК-13 готовностью осуществлять авторский контроль за соответствием рабочих эскизов и технической документации дизайн-проекта изделия.

2. Содержание дисциплины:
3. Содержание уче

	№ п/п
	Разделы учебной дисциплины

	Семестр № 4

	1
	Основы конструирования изделий из кожи

	2
	Внутренняя форма обуви (колодка)

	3
	Основы проектирования изделий из кожи

	4
	Технико-экономическая характеристика конструкций изделий из кожи

	Семестр № 5

	5
	Серийное градирование шаблонов деталей изделий из кожи 

	6
	Типичный размерный ассортимент изделий из кожи 

	7
	САПР в  производстве изделий из кожи


3. Форма контроля – экзамен, зачет с оценкой, курсовой проект
