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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:

	Код компетенции 
	Формулировка
компетенций в соответствии с ФГОС ВО

	ПК - 9
	Способность конструировать изделия легкой промышленности в соответствии с требованиями эргономики и прогрессивной технологии производства, обеспечивая им высокий уровень потребительских свойств и эстетических качеств.

	ПК - 10
	Способность обосновывать принятие конкретного технического решения при конструировании изделий легкой промышленности.

	ПК - 11
	Готовность эффективно и научно-обоснованно использовать соответствующие алгоритмы и программы расчетов параметров изделий легкой промышленности.



2. Содержание дисциплины:

	№п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Экономичность использования материалов при раскрое. Рациональное использование кож для деталей верха обуви.

	2
	Рациональное использование кож для деталей низа обуви. Раскрой многослойных настилов. Расчет потребности в материалах

	3
	Процессы резания и формования в технологии изделий из кожи

	4
	Механические способы скрепления деталей в изделиях из кожи

	5
	Гигротермические процессы в производстве изделий из кожи

	6
	Клеи и клеевые методы в изделиях из кожи

	7
	Методы отделки изделий из кожи



[bookmark: _GoBack]3. Форма контроля – Экзамен, зачет, курсовая работа
