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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:

ОПК-9 способность к ассистированию деятельности специалиста-искусствоведа при осуществлении изысканий в сфере интегративного искусствознания и исследований;

ПК-6   способность к ассистированию деятельности специалиста-искусствоведа при осуществлении изысканий и исследований в сфере искусствознания по направленности (профилю) образования.
2. Содержание дисциплины:
	№п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Цифровое искусство: искусство и дизайн

	2
	Компьютерные технологии и проблемы проектно-художественного творчества

	3
	Средства выразительности, поэтика и жанровые особенности цифрового искусства

	4
	Современные задачи дизайна в контексте смены технологических укладов

	5
	Композиция экранного пространства и глубинная мизансцена

	6
	Информационные экраны: городская среда и мобильные устройства

	7
	Виртуальное пространство видеопроекций

	8
	Вариативность и компьютерные технологии в проектировании айдентики


3. Форма контроля – зачет.

