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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины
Выпускник, освоивший программу бакалавриата  должен обладать следующими компетенциями:
ОПК-6 способностью проектировать технологические процессы полиграфического и упаковочного производства и сферы графических услуг
2. Содержание дисциплины:

	№п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	 Метод проекций. Ортогональные проекции точки.

	2
	Проекции прямой линии, взаимное положение точки и прямой, двух прямых.

	3
	Задание и изображение поверхностей. Плоскость. Взаимное положение точки и плоскости, двух плоскостей.

	4
	Многогранники и кривые поверхности.

	5
	 Взаимное пересечение геометрических объектов. Пересечение поверхности проецирующей плоскостью.

Пересечение поверхностей, из которых одна  проецирующая.  

	6
	Пересечение поверхностей, из которых обе   не проецирующие.

	7
	Пересечение линии с поверхностью.

	8
	Перпендикулярные геометрические фигуры. Определение расстояний и углов.

	9
	Развертывание поверхностей. Аксонометрия

	10
	Изображение резьбовых соединений

	11
	Графические редакторы

	12
	Изображение деталей в электронном виде

	13
	Сборочный чертеж в электронном виде


3. Форма контроля – Экзамен, зачет 
