Аннотация к рабочей программе учебной дисциплины

Компьютерные графические системы

Направление подготовки       29.03.05 Конструирование изделий легкой промышленности              

Профиль                                        Художественное моделирование обуви и аксессуаров в индустрии моды

1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:

	Код компетенции
	Содержание компетенции

	ПК-11
	готовностью эффективно и научно обоснованно использовать соответствующие алгоритмы и программы расчетов параметров изделий легкой промышленности

	ПК-14
	способностью использовать информационные технологии и системы автоматизированного проектирования при конструировании изделий легкой промышленности


2. Содержание дисциплины:

	№п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Основополагающие понятия и термины. Графические системы

	2
	Проектирование и моделирование объектов в графических системах

	3
	Формирование кол-лекций виртуальных моделей обуви средствами компьютерных графических систем

	4
	Подготовка презентаций к созданным коллекциям


3. Форма контроля – зачет
