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1. Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины:

	Код компетенции 
	Формулировка 

 компетенций в соответствии с ФГОС ВО 

	ОПК-1
	способность к восприятию искусства как системы и его связей с гуманитарными, социальными и естественными науками

	ПК-1


	способность осознавать цели, задачи, логику и этапы научного исследования, проводить научные исследования (планировать и реализовывать собственную исследовательскую деятельность: работать с литературой, анализировать, выделять главное, противоречия, проблему исследования, формулировать гипотезы, осуществлять подбор соответствующих средств для проведения исследования, делать выводы) и их оформлять результаты 

	ПК-3
	способность учитывать в анализе явлений искусства политические, социальные, собственно культурные и экономические факторы 

	ПК-4
	способность применять в научном исследовании методологические теории и принципы современной науки; искусствоведческие, исторические, культурологические, психолого-педагогические подходы в исследовании искусства, с привлечением современных информационных технологий

	ПК-13
	способность пользоваться понятийным аппаратом в области теории и истории искусств

	ПК-21
	способность использовать приобретенные знания для популяризации искусства: составлять и проводить экскурсии, выступать с лекциями, сообщениями, оформить выставку, экспозицию

	ПК-23
	способность разрабатывать программы по сохранению и развитию традиций искусств, участвовать в проектировании профильных образовательных и художественно-творческих систем

	ПК-24
	способностью участвовать в культурно-политической деятельности в органах власти


2. Содержание дисциплины:

	№п/п
	Разделы учебной дисциплины

	1
	Раздел I. Предмет, теория и методы археологии

	2
	Раздел II. Археология и история

	3
	Раздел III. Полевая археология


3. Форма контроля: 
экзамен
